
BOB MORAN E 

- CHEVALER1E- 


BOB MORANE ENFlN SUR MICRO ! 


Ce fabuleux b6ros des temps modernes, de {'imagination du 
romancier Henri Vernes, se voit enfin adapts sur micro-ordinateur 
Apr&s avoir connu plus de 50 millions de lecteurs d travers ses 
aventures d&crites en romans, bandes dessin6es T et des millions 
d'autres par teuiileton t&i6vis6 de bORTF et des cassettes & Gcouter. 
BOB MORANE se retrouve dans une nouvelle dimension : LE LOGf- 
CfEL. 


Pour rendre r extraordinaire richesse du personnage et de ses 
aventures. un sent logicieln'aurait pas soffit Aussi , Infogramesa-t-elie 
tanc& fa collection BOB MORANE dontles trois premiers thdme sont: 

BOB MORANE SCIENCE FICTION BOB MORANE dans la JUNGLE 
et BOB MORANE CHEVALERIE. 

Dans cheque boite de la collection BOB MORANE vous devez 
trouverun jeu d'arcade/aventure et un magazine format fivre de poche 
de 320 pages: 12B pages de BD en coufeur. un roman condensti, un 
guide, et une histoire dont vous Qtes le h&ros. 
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BOB MORANE-Cfleva/erie- 


BOB MORAN E-Chevalene- 


BOB MORANE CHEVALERIE est un jeu d l arcade/a venture ou 
vous reprfesentez le hferos en mission dans un chateau du Comtfe de 
Savoie, La Patrouille du Temps vous a transfferfe au Xlllfeme, dans ce 
chateau ou est detenu le "SAINT SUAtRE" sous la bonne garde des 
soidats de rOMBRE JAUNE. votre ennemi detoujours. 

Vous fetes charge de retrouver cette relique avant que I'Ombre 
Jaune ne la demise. 

II vous laudra beaucoup de courage et d'adresse pour com- 
battre les soldats. les ours.ainsi que les gardiens et les dacoits dirigfes 
par l' Ombre Jaune ci travers les pieces du chateau, ses oubliettes et ses 
passages secrets... 

Nous ne vous cachons pas que vos chances de rfeussir sont 
proches de 0%, Mais vous. Bob Morane, vous fetes I’homme des dfelis 
impossibles... Alors, fe vous de faire mentir cette probabilitfe ! 

CONFIGURATION 

BOB MORANE fonctionne avec les micro-ordinateurs : 

- Thomson M06 version cassette.manette conseillfee.TOS. 
T09, T09+. version disquette, manette conseillfee, 

- Amstrad CPC 464.664, 6126, version cassette et disquette. 
manette conseillfee, 

- Atari ST. munis d'un fecran couleur, manette conseillfee. 

CHARG E MENT ET MiSE EN MARCH E 

Assurez-vous que tous les felfements sont connectfes et mis 
sous tension. 

THOMSON version cassette: 


AMSTRAD CPC version cassette : 

- insferez la cassette BOB MORANE dans le lecteur, 

- pour 664.6128 et 464 muni d‘un lecteurdedisquettes, tapez 
fTAPE (pourobtenirl, appuyez simultanfement sur iestouches 
SHIFT et @) ou sur clavier AZERTY, tapez uTAPE, 

- puis CTRL et ENTER {petite touche du pavfe numferique). 

AMSTRAD CPC version disquette : 

- fnsferez la disquette BOB MORANE dans le lecteur. 

- tapez ICPM (pour obtenir I, appuyez simultanfement sur les 
touches SHIFT et @) ou sur clavier AZERTY, tapez uCPM. 

N.B : dans ia version AMSTRAD on ne rencontre pas d’ours. 

ATARI 520 ET 1040 ST: 

- Insferez la disquette BOB MORANE dans le lecteur, 

- mettez I’unitfe centrale sous tension. 

- cliquez deux fois sur Ticfene A. 

- cliquez deux fois sur I'icbne TATOU.PRG. 

CQMMANDES 

□^placements 

Avec la manette: 

Pour diriger Bob Morane dfeplacez le manche de ta manette 
dans la direction voulue. 


- I nsferez la cassette BOB MORANE dans le lecteur, clavier: 

- enfoncez ia touche LECTURE. Pour d < r >9 er Bob Morane utilisez les touches de emplacement 

- page en-tfete du M06 sfelectionnez le Basic 1.0, du curseur. 

- tapez LOADM 

- appuyez sur la touche ENTREE, -Actions 

Avec la manette. appuyez sur le bouton ACTION tout en 
THOMSON version disquette : dirigeant le manche vers : 

LE HAUT pour DONNER ou PRENDRE, 

- insferez ia disquette BOB MORANE dans )e lecteur, LE BAS pour emprunter un PASSAGE SECRET. 

- page en-tfete de votre appareil, sfelectionnez le chargemeni LA GAUCHE et LA DROITE, en passant de T une fe 1‘autre le plus 

automatique fe partir du Basic 1.0 (carrfe fe droite), rapidement possible pour combattre. 
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BOB MORANE-Cheva/erie - 


Au davier. reportez-vous au tableau suivant: 


MATERIEL 

DONNER/PRENDRE 

PASSAGE SECRET 

r 

COMBATTRE 

r " ■ 

REMARQUE 

woe 

E (echange) 

P (passage) 

K, L 

en alternance 

TOB T09 
T09< 

S 

2 

4.6 

en alternants 
pav& numerique 

AMSTRAD 

CPC 

ESPACE 

t 

ESPACE 

1 

ESPACE 

en atternance 

ATARI ST 

B 

2 

4. 6 

en alternance 
pave numAiique 


Lors de votre progression dans les nombreuses salles du 
chateau, vous rencontrerez ditf£rents ennemis contre lesquels il faut 
combattre. Lors d'un combat la force de Bob Morane est repr6sent§e 
sur un indicates de niveau vertical (sur le bord gauche de la salle). Un 
autre indicateur de niveau (sur le bord droit de la salle) represents la 
sant6 de Bob Morane. 

Vous d^couvrirez viteque TOmbre Jaune vous a attirS dans un 
pi&ge... II vous faudra beaucoup d adresse pour raster en vie... 


BOB MORAN E C HE VAL ERIE est une realisation INFOGRAMES 

AUTEUR ORIGINAL : Henri VERNES 
IDEE OFItG IN ALE : Philippe AGRIPNIDIS 
SCENARIO : Eric MOTTET 

PROGRAMWATION : Tuan DO GAO. Najib EL MAADANI, 
Philippe NOTTOLI, Pascal BUR EL 
GRAPHEMES : Josiane GIRARD 
MUSIQUE : Charles CALLJET 


CONDITIONS DE GARANTlE 

INF OGRAMESgarantittous ses prod u its pendant unecfiaAe d'un an a parti rde la date 
d’achat. contre tout vice de fabrication, En cas de fetour. lee cassettes ou 
disquettesdefectueuses seront echangees apr£s verification. 

Pour ^changer un logidel defectueux. veuillei vous adresser A votre revendeur 
INFOGRAMES et lui remettre la cassette ou ladisquette dans eon emballage d 1 origins. 

Vous pouvez aussi echanger ditectement votre produit en vous adressant A : 

INFOGRAMES, 79 rue Hippotyte Kahn 69f00 VILLEURBANNE 

II ne sera fait aucun ^change de cassette ou disquette ayarrt AtA d&terioraa 
volontairement ou involontflirement par I'utilisateur (tentative de duplication, exposition au 
sol nil, a des rayons magn&tiques, chutes, etc...) 
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